Spelregels “ Party en Co”  voor kinderen met autisme. 

Ontwikkeld en bedacht door Marieke Lingbeek en Caroline Peters.
De kaartjes uit de verschillende categorieën worden op stapels gelegd.

· Wat doe ik?
· Wat ben ik?

· Wat teken ik?

· Wat voel je?

· Wat omschrijf/zeg ik? (staat er nog niet bij, maar je kan voor die categorie zelf plaatjes kiezen waarvan het kind al de eigenschappen, functies en onderdelen heeft leren zeggen.

Je maakt een dobbelsteen met de verschillende categorieën erop.

Als je gooit op : wat doe ik? Pak je een kaartje  van die stapel en zeg je: 

Wat doe ik? Vervolgens beeld je uit wat op dat kaartje staat. De ander moet raden wat jij uitbeeldt. Als hij het na 2 minuten niet geraden heeft, dan krijgt hij geen punt en is de beurt aan hem. Als hij het wel raadt binnen 2 minuten, dan krijgt hij een punt en is het zijn beurt.

Als je gooit op: wat ben ik? Pak je een kaartje van die stapel en zeg je:

Wat ben ik? Vervolgens beeld je uit wat op het kaartje staat. De ander moet raden wat jij uitbeeldt. Als hij het na 2 minuten niet geraden heeft, dan krijgt hij geen punt en is de beurt aan hem. Als hij het wel raadt binnen 2 minuten, dan krijgt hij een punt en is het zijn beurt.

Als je gooit op Wat teken ik? Pak je een kaartje van die stapel en zeg je: 

Wat teken ik? Vervolgens teken je op een papiertje wat op het kaartje staat. De ander moet raden wat jij getekend hebt. Als hij het na 2 minuten niet geraden heeft, dan krijgt hij geen punt en is de beurt aan hem. Als hij het wel raadt binnen 2 minuten, dan krijgt hij een punt en is het zijn beurt.

Als je gooit op Wat voel je? Pak je een kaartje van die stapel en zeg je: 

Wat voel je? Vervolgens schrijf je met je vinger op de rug van je medespeler wat op het kaartje staat. De ander moet raden wat jij “getekend” hebt. Als hij het na 2 minuten niet geraden heeft, dan krijgt hij geen punt en is de beurt aan hem. Als hij het wel raadt binnen 2 minuten, dan krijgt hij een punt en is het zijn beurt.

Als je gooit op Wat zeg ik? Pak je een kaartje van die stapel en zeg je: 

Wat zeg ik? Vervolgens omschrijf je het ding dat op het kaartje staat, zonder het ding te noemen. B.v. het heeft vier wielen en je kan er in rijden. (auto).  De ander moet raden welk ding op jouw kaartje staat. Als hij het na 2 minuten niet geraden heeft, dan krijgt hij geen punt en is de beurt aan hem. Als hij het wel raadt binnen 2 minuten, dan krijgt hij een punt en is het zijn beurt.

Kinderen die niet kunnen lezen, kunnen dit spel wel doen. Zij kunnen  leren het zinnetje boven het kaartje te herkennen.  Het helpt als je op de dobbelsteen het zinnetje en een picto hebt staan en dezelfde kleuren gebruikt. (bijv. bij wat doe ik (rood) een poppetje op de dobbelsteen, bij wat teken ik (groen) een groen potlood op de dobbelsteen en bij wat voel je een blauwe vinger).  Je kunt de kaartjes ook in bakjes leggen waar de picto ook duidelijk op afgebeeld staat, dus als ze dan het kaartje pakken uit het desbetreffende bakje, zien ze ook wat ze moeten doen (tekenen (groen potlood) of uitbeelden (rood poppetje)  of voelen (blauwe vinger)

Kinderen leren zo beurten nemen en ze leren ook uitbeelden, oefenen met tekenen en herhalen het kunnen omschrijven van woorden op een leuke manier.
Veel plezier!

Mocht u zelf nog aanvullende plaatjes maken, stuur u ze dan naar mij toe, dan voeg ik ze toe op de website!

Marieke Lingbeek en Caroline Peters

